() (F)Luister

Rollenkaart - A4

HET (F)LUISTERHUIS

Wie doet wat?

Een (F)Luisterhuis hangt niet aan één persoon. Verdeel deze drie rollen. Met weinig mensen mag één persoon
meer rollen doen. Wissel de rollen regelmatig, uiterlijk na 6 weken. Zo kan iedereen het leren.

Begeleider
Leidt de bijeenkomst met de spiekbrief.

DOET MAG MAG NIET

Leidt door de stappen Een beurt vriendelijk afronden Zelf bepalen wat van God is

Bewaakt tijd en rust Voorstellen iets te bewaren lemand ergens toe dwingen

Zorgt dat iedereen aan bod komt Een pauze of stilte inlassen De avond naar zich toe trekken

Tip: je hoeft geen expert te zijn. Lees de spiekbrief voor en vertrouw op de groep.

Gastheer of gastvrouw

Zorgt dat mensen zich welkom voelen.

DOET MAG MAG NIET

Plek, koffie en thee
Nieuwe mensen welkom heten

Kennismakingskaart meegeven

Nieuwe mensen uitleggen wat er
gebeurt

Een mand voor telefoons

Mensen onder druk zetten om
terug te komen

Persoonlijke dingen doorvertellen

neerzetten

Na afloop napraten

Tip: let op wie stil is of zich buitengesloten voelt.

Schrijver

Houdt bij wat er gebeurt, zodat het doen niet vergeten wordt.

DOET MAG
Vult het (F)Luisterhuis-blad in

MAG NIET

Navragen of iets onduidelijk is Namen of persoonlijke zaken

Opent het terugkijken door voor te Gebedspunten noteren LI Bl Eroep ezl

lezen Het blad laten slingeren

Bewaart de bladen in een map

Tip: na een paar maanden is die map een getuigenis van wat God deed.

En de doeners?

ledereen is doener. Bij stap 4 kijk je samen wie wat wil en kan. lemand die goed kan luisteren, gaat op bezoek. lemand die
graag kookt, brengt een maaltijd. lemand die het spannend vindt, gaat mee met een ander. Twee aan twee werkt het best.
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